BILGISAYAR BIiLiMi DERSI
2. Sinav Calisma Kagid

o Dijital ortamda iletisim kurabilen, bilgiyi kullanirken elestirebilen, dijital ortamda uretip
ve tiiketebilen, dijital ortamda alis veris yapabilen, dijital ortamdan egitim alabilen ve bu
davranislar yaparken etik kurallarina uyan, hak ve sorumluluklarinin bilincinde olan kisiye

Dijital Vatantas denir.

e Uluslararasi bilgisayar etik enstitiisiine gore bilisim kurallar asagidaki gibidir.

Bilgisayar baska insanlara zarar vermek igin kullanilamaz.

Bagka insanlarin bilgisayar ¢alismalari karistirilamaz.

Bilgisayar ortaminda bagka insanlarin dosyalari karistirilamaz.
Bilgisayar hirsizlik yapmak icin kullanilamaz.

Bilgisayar yalan bilgiyi yaymak i¢in kullanilamaz.

Bedeli 6ddenmeyen yazilim kopyalanamaz ve kullanilamaz.
Bagka insanlarin bilgisayar kaynaklari izin almadan kullanilamaz.
Baska insanlarin entelektuel bilgileri bagkasina mal edilemez.
Kisi yazdigi programin sosyal hayata etkilerini dikkate almalidir.

Kisi, bilgisayari, diger insanlari dikkate alarak ve saygi gostererek kullanmalidir.

o Dijital vatandasligin 9 elementi vardir. Bu elementler sunlardir;

Dijital Etik, Dijital iletisim, Dijital Hukuk, Dijital Saglik, Dijital Hak ve sorumluluklar,

Dijital Erisim, Dijital Ticaret, Dijital Guvenlik,Dijital Okuryazarlik.

Dijital Erisim: Dijital Toplumun Bir Parcasi Olmak demektir. Uretken vatandaslar olmak icin, esit
olarak teknolojik imkanlara dijital erisim saglanmas1 anlamina gelir. Ornegin, cinsiyet, 1rk, yas,
etnik kimlik, fiziksel ve zihinsel farkliliklara aldins etmeden elektronik topluma tam katilimin
saglanmasidir.

Dijital Ticaret : E-ticaret ile ilgili Risklerin ve Problemlerin Farkinda Olmak demektir. Elektronik
ortamlarda satma ve satin alma islemlerini yapacak yeterlilige sahip olma anlamina gelir.

Dijital iletisim : Elektronik Bilgi Alis Verisi Yapma Firsatina Sahip Olmak demektir. iletisim
bicimlerinin degisiklige ugrayarak elektronik araclar vasitasiyla da yapildiginin farkinda olmadir.
Ornegin, e-posta, cep telefonu, anlik mesajlasma teknolojisi kullanicilarin iletisim yolunu
degistirmistir.



Dijital Okuryazarlhk : Teknoloji ve Teknoloji Kullamim Bilgisine Sahip Olmak demektir. Ogrenme -
ogretme siirecinin artik teknoloji kullanmilarak da gerceklestirildiginin farkinda olmadir.

Dijital Etik : Dijital Toplumda Davranis Kurallarina Uymak demektir. Sanal diinyada gosterilen
davramsin ya da isin elektronik standardinin da oldugunun farkinda olmadir.

Dijital Giivenlik : Dijital Ortamlarda Giivenlik Onlemlerini Almak demektir. Ornegin, baskalarinin
bilgilerini izinsiz kullanma, solucan, virus veya truva ati olusturma, spam gonderme vb.
faaliyetlerin farkina vararak gereken givenlik tedbirlerinin alinmas1 ( antiviris programlan,
filtreleme programlari vb.)

Dijital Haklar ve Sorumluluklar : Dijital diinyada herkesin sahip oldugu 6zgiirliikler

demektir. Herkesin sanal diinyada kendini 6zgiirce ifade edebilecek haklara sahip oldugu ve
bununda yasaklanamayacagi anlamina gelir. Ornegin, sanal ortamda formlarda goriis bildirme,
grup olusturma, tartisma ortamlarina katilma vb. temel haklar kisitlanamaz

Dijital Saglik : Dijital Dunyada Fiziksel ve Psikolojik Olarak Rahat Olmak demektir. Dijital diinyada
hem fiziksel, hem ruhsal hem de psikolojik yonden saghig1 direk ya da dolayli olarak etkileyecek
etmenlerin bulundugunun farkinda olmadir. Ornegin, g6z sagligi, tekrarlayan stres sendromu, a-
sosyal yasam, ice kapaniklik ve fiziksel bozukluklar (bel ve sirt agrilar) yeni teknolojik diinyada
ele alinmasi gereken konulardir.

Dijital Hukuk (Kanun) : Dijital Dunyadaki Eylemlerden Sorumlu Olmak demektir. Sanal diinyada
yapilan islerin elektronik sorumlulugunun oldugu ve kanunlarla yaptirim altina alindig1 anlamina
gelir.

o Dijital ortamlarda atilan her adim kaydedilir. Buna dijital ayak izi denir.

¢ Dijital diinyada maalesef her birey ayni degildir. Teknoloji kullaniminda her birey aym
imkana sahip degildir. Toplumlarin bilgiye erismeleri arasindaki farka Dijital Boliinme
denir.

o Dijital ortamda bir baskasina ait olan bir metin, video, muzik, resim gibi ogeleri
kullanirken mutlaka kaynak belirtmeliyiz. Boylece Telif Hakki’na saygi gostermis oluruz.

¢ Dijital Giivenligimiz icin dikkat etmemiz gereken belirli maddeler vardir. Bunlarin en
onemlisi dijital platformlara kayit olurken sectigimiz sifrelerdir. Giivenli sifre seciminin

icin su ozelliklere dikkat etmeliyiz:

o En az 8 karakterden olusmali

icerisinde buiyiik/ kiiciik harfler, sayilar ve 6zel karakterler bulunmali

. Adimiz, dogum tarihimiz gibi bilgiler icermemeli



e Dijital iletisim araclan kullanarak diger insanlar ile alay etme, toplum oniinde kiiciik
dusurme, kisiler hakkinda uygunsuz yorumlar paylasma, baskalarinin adina sahte hesaplar
olusturma gibi bircok olay Siber Zorbalik kavramina girer.

o Elektronik malzeme ve bilgisayar kullanarak, bilisim sistemleriyle veya bilisim sistemine
karsi1 islenen, kisisel hak ve hurriyetin ihlal edilmesine, illegal yollardan menfaat ve maddi
kazanc elde edilmesine, kurulus ve kisiler lehinde menfaat saglanmasina yonelik yapilan,
verilerle veya veri islemle konu baglantisi olan suclara biligsim sugu denir.

GUVENLI SIFRE OLUSTURMA TEKNIGI
- Bir anahtar kelime belirlenerck kelime, parola kriterlerine uygun hile getirilebilir. “Alsancak”
kelimesi, parola olusturma kriterleri goz 6niine alinarak “Als@nc@k” seklinde diizenlenebilir (8
karakeer, biiyiik harf, kiigiik harf, say1 ve 6zel karakter iceriyor.). Bu anahtar kelimenin basina,
ortasina ya da sonuna kullanilan platformun kisa ismi eklenerek o hizmete 6zgii parola olusturul-

mus olur. Twitter igin Als@nc@kTW, Facebook i¢in Als@nc@kFB gibi.

Bir anahtar ciimle belirlenerek bu ciimlenin bazi harfleri kullanilabilir. Ornegin “Muhtag oldu-
gun kudret, damarlarindaki asil kanda mevcuttur.” ciimlesindeki kelimelerin bag harfleri kul-
lanilarak 7 karakter elde edilir. Bu yedi karakterin yanina, kullanilacak platformun kodu da

eklendiginde 9 karakterli bir parola elde edilebilir.
e-posta hesabr i¢in: MOkd@kM@il, Instagram igin: MOkd@kMig gibi...

Bu teknigi kullanarak bir sifre olusturunuz.

Siber ya da siber uzay; temeli bilisim teknolojilerine

dayanan, tum cihaz ve sistemleri kapsayan yapiya

verilen genel addrr.

BILGI GUVENLIGI

Siber Suc:

«Bilisim teknolojileri kullanilarak gerceklestirilen her tir yasa disi1 islemdir.

Siber Saldir:

«Hedef secilen sahis, sirket, kurum, orguit gibi yapilarin bilgi sistemlerine veya iletisim
altyapilarina yapilan planli ve koordineli saldindir.

Siber Savas:

«Farkli bir ulkenin bilgi sistemlerine veya iletisim altyapilarina yapilan planli ve koordineli



saldinlardir.

Siber Terorizm:

«Bilisim teknolojilerinin belirli bir politik ve sosyal amaca ulasabilmek icin hiikimetleri,
toplumu, bireyleri, kurum ve kuruluslan yildirma, baski altinda tutma ya da zarar verme
amaciyla kullanilmasidir.

Siber Zorbalik:

«Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir birey ya da gruba, 6zel ya da tiizel bir kisilige

kars1 yapilan teknik ya da iliskisel tarzda zarar verme davranislarinin tumudur.

Kapasite g Sembol g = pgDeger g
1 Bit Bit = Oveyal

1 Byte Byte = 8 Bit

1 Kilobyte KB = 1024 bytes
1 Megabyte MB = 1024 KB

1 Gigabyte GB = 1024 MB

1 Terabyte B = 1024 GB

1 Petabyte PB = 1024 TB

Web Sitesi Uzantilari

Dinyada binlerce web sitesi bulunmaktadir. Web sitelerinin belli bir kategoriye ve belli
Ulkelere ait oldugunu anlamamizi saglayan kismi, web sitelerinin uzantilaridir.

m Ticari olmayan, ‘ ‘

IIkokul ortaokul

vakif siteleri. i
ve liseler

Askeri siteler -
m | J lletisim aglar ile
ilgili kuruluslar.

(Universiteler
gibi)

7E§;iﬁm kurumliari |

Bilgisayarimi Taniyorum Unitesi Temel Bilgiler



isletim sistemleri tim donanimlari ve yazilimlari ydneten, denetleyen ve sistemli bir sekilde
calismasini saglayan yazilimlardir. Bir bilgisayarin galisabilmesi igin, icinde mutlaka igletim
sistemi bulunmalhdir.

e isletim sistemi kullanici ile bilgisayar arasindaki iletisimi saglar.

e Iisletim sistemi; bilgisayar, cep telefonu, beyaz esya, oyun konsollari, buz dolabi, araba
ve daha birgok cihazda bulunmaktadir.

e Bilgisayarlarda: Windows Xp, Win7,8,8.1,10, Mac Os, Linux, Pardus (TUBITAK
gelistirdi) , Ubuntu, Webos(Lg TV) gibi igletim sistemleri kullaniimaktadir.

YAZILIM = Belli amaglara goére programlanmig(kodlanmis) uygulamalar, yazilimlar,
programlardir. Bilgisayarda kullanilan her tarli programa da yazilim denir.

Zararh Yazihimlar: Bilgisayar sistemine ve dosyalara zarar veren yazilimlardir. Virusler,
solucanlar, trojanlar, spyware (ajan yazilimlar) zararli yazihmlardir.

DONANIM = Bir bilgisayari olusturan fiziksel pargalarin genel adidir.(Anakart, RAM, islemci,
fare, klavye, ekran vs.)

Klasorler bilgisayarimizda bulunan binlerce dosyayi belli kategoriler cergevesinde kendi
gatisi altinda toplamaktadir. Bilgisayarlarda, word, power point belgesi, resim, muzik, video
gibi farkl tirlerde dosyalar vardir. Bu dosyalarin hangi tire ait oldugunu belirleyen sisteme
ise dosya uzantisi denmektedir.

Dosya uzantilari sayesinde elimizdeki dosyalarin ses dosyasi mi, resim dosyaslI mi ya da
daha farklh bir tir mu 6grenebiliriz.

Onemli dosya uzantilar érnekleri

/ \ / pptx: Powerpoint dosyas,l\

jpg: Resim dosyasi

docx: Word dosyasi mp3: Ses dosyas!

png: Resim dosyasi exe: Kurulum dosyasi

txt : Metin dosyasi rar, zip :Arsiv dosyasi

gif: Hareketli resim pdf:  Acrobat Reader
dosyasi dosyasi

\ / \ mp4: Video dosyasi /

Algoritma adimlari nasil yazilir?

Algoritma hazirlamak igin ilk olarak yapilacak is yani ¢ozulecek problem iyice irdelenir ve
tum olasiliklar gdézden gegirilir. En az komutla, en kisa surede, en dogru ve hassas sonuca
ulastiracak olan ¢6zum yolu belirlenir. Sonrasinda tanimlayici isimleri belirlenir. Algoritmada
her islem adimina bir numara verilir.

Algoritma ornekleri nelerdir?



Algoritma, belirli bir problemi ¢ozmek veya belirli bir amaca ulagsmak igin ¢6zim yolunun

adim adim tasarlanmasidir. Algoritmalar sadece bilgisayar bilimlerinde degil hayatin her

alaninda kullanilir. Ornegin bir yemek yaparken, o yemegin tarifindeki adimlar aslinda bir
algoritmadir

Makarna Algoritmasi -
Dogru Sira. Basla,

Problem C6zmenin Asamalari

e Problemin farkinda olma, hissetme, anlama.
: Tencereye Suyu Koy,
e Problemi tanimlama ve sinirlandirma.

e Problemle ilgili veri toplama. Suyu Kaynat, Makarnayi

« Olasi ¢dziim yollar dnermek, hipotez kurmak. Koy, 25 Dk. Makarnayi
« Hipotezleri test etme. Pisir, Suyunu Suz,
« Sonuca ulasma ve degerlendirme yapma. Uzerine Sosunu Dok, Bitir.

@ Programin baslangig ve bitisi icin kullanilir.
/ / Bilgi giris cikisi icin kullanlr.

Aktarma, aritmetik hesaplama, islem

Karar alma icin kullanilir.

Birlestirme cizgileri

L//‘ Yazdir

O Baglant

Arastirma yontemi agsamalari nelerdir?

Bilgiyi Arastirma Siireci Adimlari

e Adim 1: Sorunu Tanimlayin.

e Adim 2: Literaturt Degerlendirin.
e Adim 3: Hipotezler Olusturun.

e Adim 4: Aragtirma Tasarimi

e Adim 5: NiUfusu Tanimlayin.

e Adim 6: Veri Toplama.

e Adim 7: Veri Analizi.

e« Adim 8: Rapor Yazimi



Arastirma problem ¢bzmeyi amaglar.

Problemlere guvenilir gozimler bulmalidir.
Gozlenebilir, dlculebilir verilere dayali olmalidir.
Yapilan gozlem ve tanimlar dogru olmalidir.

Kigisel yanhlik yok edilmelidir.

Arastirma kayit altina alinmali ve raporlastiriimahdir.
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gekiiile diger programiama dilerine kiyasla 6grenmesi ve program
geligtirmesi gok daha kolay bir yazilim dilidir. Programiama dilinin
geligtircisi Guido van Fossum dilini 0 an
1a oldugu ABC programlama dilinin devarmi olmas| Gzere gelistir-
mig ve dile en sevdigi komedyen olan Monty Python'dan esinlene-
rek Python adini vermigtir. Fesmi orak yayiniandigi 1991 yiindan
gunimize pek gok gincelleme gegirmesi ve farkli versiyoniannin
olugrmasi agik kaynakli olmasi ve Diinya izerinde pek qok yaziim-
cnin ganullu alarak pm;ey| geligtirmeye devam etmesinden kay-
deen yogun bigimde kullanian versiyo-
nu 3.x srimidir ve gelecegin sirdmi olarak nitelencirilmektedir.

Python gelistirmeye agik yapisi ve kolay kullanimi sebeblyle ginimizde Google, NASA, Linkedin ve benzeri yaziim devieri
tarafindan yogun bigimde kullanimalktadir. Gok yonlii yapisi sayesinde yalnizca arka pln kodian degil arayiiz programiarma-
da da kullanim G rnekleri bir hayli faziadir. C++ ve benzeri C temelli programiama dillerinin yazim bigimierinde oldugu gibi nok-
tali virgl, sislii parantez, koseli parantez ve benzeri noktalama igaretleri ve dgj in 64 i en kolay
programiarna cili olarak da nitelendirilic.

Python Temelleri

Bu bolimimizde Python dilinin temelieri izerinde duracagiz. Kodlarmizi test etmek ve denemeler gergekleg-
tirmek igin ticretsiz, gewrimigi bir kod goziicii olan OnlineGDB aracini kullanacagiz.

PYTHON
186.SAYFA ILE
108 .
SAYFALARA
BAKINIZ

Online GDB aracina girig yapmak igin tarayicianmedan {Chrome, Opera, Edge, Firefox vb) www onhnegdb com adres ine girig
yapiyoruz, ardindan sag st kégede yeralan ve programiama dili segmemize olanak saglayan “L Kutuc Py-
thon 3 segenegini segmeme gerekiyor.

s~ CTHEETIES [ M (O

1. Ve 2.s1inavlarda

Ornek yeni nesil soru tipleri Acik uclu soru tipleri 6rneklerdeki sorulacatir.
Sizilerin bilgisi olclilecek ve tecrubeleriniz yazilacak

Ornek soru-Bilgi giivenligine tehdit olusturan durumlara érnekler veriniz?



SORULAR
1. SORU:Sinan, bir arama motorunda belirli bir iiriin aradiktan sonra internet iizerinde gezinirken
siirekli olarak ayni iirtinle ilgili reklamlarla karsilasiyor.
Bu durum internet kullaniminda dikkat edilmesi gereken hangi etik ilke ile iliskilidir?

Gizlilik

2. SORU:Bilisim Teknolojileri kullamlirken bir ¢ok etik sorun yasanmaktadir. Bu sorunlar 4 Ana
bashk altinda incelenmektedir. Bu bashklardan 2 tanesini yazimiz?

Fikri Miilkiyet,Erisim,Gizlilik,Dogruluk

3. SORU:Dogru bilgiye ulasabilmek i¢in izlenmesi gereken adimlardan 2 tanesini yazimz?
Internette birden fazla kaynaga bakmak daha giivenilirdir. Uzantis1 gov olan siteler tercih edilirse

bilgilerin dogruluk orani artar. Kaynagi belirtilmemis olan bilgiler genelde yanlis olabilecegi igin

tercih edilmemelidir.

4. SORU:Bilgi giivenliginin temelini olusturan unsurlardan iki tanesinin yazimiz?
Gizlilik, Biitiinliik, Erisilebilirlik

5. SORU:BIlgi giivenligini tehdit eden yazilimlara 2 6rnek veriniz?
casus yazilimlar, Truva atlari, viriisler
6. SORU: Sinan, bir siber giivenlik uzmani olarak gorev alir. Sirketin bilgi sistemlerine yapilan planl ve

koordineli bir saldir1 tespit eder. Saldirganlar, sirketin 6zel bilgilerine sizarak ciddi bir giivenlik ihlali
olusturmustur.

Saldirganlarin bu sizma girisimine ne ad verilir?
Siber Saldir
7. SORU:Sayisal diinyada kimlik yonetimi konusunda giivenlik almamiz gereken onlemler
bulunmaktadir. Bireylerin sanal diinya da kimlik yonetimini koruma konusunda alinmasi gereken
onlemlerden 2 tanesini yazinmiz?

Giiclii Parolalar olusturmak

Biyometrik Kimlik Dogrulama

Cok Faktorlii Kimlik Dogrulama

8. SORU:Giigclii bir parolanin belirlenmesi i¢in gerekli kurallardan 2 tanesini yazimz?

Parola, biiyiik/kii¢iik harfler ile noktalama isaretleri ve 6zel karakterler igermelidir.

Parola, en az sekiz karakter uzunlugunda olmalidir.

Parolamiz dogum tarihimizi ya da T.C. kimlik numaramizi igermemelidir.

Parola, basgkalar1 tarafindan tahmin edilebilecek ardisik harfler ya da sayilar icermemelidir.

9. SORU:x=13, y=20, z=33 degiskenlerin toplamini ekrana yazdiran pyhton kodunu yaziniz?

Print(x+y+z)
10. SORU:Asagida iki saymin toplamini bulan bir Python 6rnegi verilmistir.

nci sayiyi girin: "))
3 sayi2 ( ("ikinci sayiyi girin: "))

# Topl

6 toplam y sayi2

sayil} ile {sayi2} toplami: {toplam}")

Bu ornekteki degiskenleri yaziniz?



sayil, sayi2, toplam
11. SORU:Degiskenlere isim verirken ve kullanirken dikkat edilmesi gereken kurallardan 2
tanesini yazimz?

Degiskene icerdigi deger ile tutarli isimler verilmelidir.
Degiskenlere isim verirken bosluk kullanilmamalidir.
Degiskenlere isim verirken bir karakter ile baglamali.
Matematiksel semboller kullanmamaya dikkat edilir.

12. SORU:Asagidaki verilenleri degisken isimleri kuralina uygun olarak degisken ismi seklinde
yazimiz?

Tc Kimlik numarasi: tckimlikno=123456789
Basar1 Ortalamasi: basariort=100

13. SORU:Sinan bir sayimin karesini alan program kodlayacaktir. {1k olarak kullanicinin bir say1
girmesini isteyecektir. Bunun i¢in “sayi” adinda bir degisken olusturmustur.
Bu “sayi” degiskeninin veri tiirii ne olmahdir?

Integer(sayisal deger)
14. SORU:Agagida verilen veri tiirlerinin kullanildigi alanlari 1 ciimle ile yaziniz?

String:Sozel verilerin kullanildigi veri tiiriidiir. Bilgi formlarinda isim soyisim gibi bilgileri bu veri
tiiriinde tutulur.

Integer:Matematiksel islemlerin yapildig1 sayisal veriler tutulur. Dogum tarihi, tc kimlik veya
toplama ¢ikarma iglemleri gibi.
15. SORU:Sinan, yazdig bir programda bilgisayarin rastgele bir say1 iiretmesine ihtiyaci vardir. Bunun
icin hangi matematiksel fonksiyonu kullanmahdir?
Random

16. SORU: iki say1 ile toplama islemi yapan python fonksiyon komutlarim yazimz?

Def toplama(a+b)
return a+b

sonuc= toplama(10,20)

print(sonug )

Ekran Ciktisi: 30

17. SORU:Not ortalamasi 50 ve iizeri olan bir 6grencinin sinifi ge¢tigi kosulunu saglayan mantiksal operator
ile degerlendirilen python komutlarin1 yazimz?

Not= 60
Sonug= (not>=50)

18. SORU:Problem ¢c6zme siirecinde kullanilan operatorlerden ikisini yazimz?
Matematiksel, iliskisel, Mantiksal

19. SORU:Bir kenar uzunlugu 5¢m olan karenin alanini hesaplayan hesaplayan python komutlarini yazimz?
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Kenar=5
Print(“Alan="+ kenar*kenar)

20. SORU:BIr hastaneye yapilan kan bagisi kayit altina alinacaktir. Bir kisi 450 ml kan bagislaya
bilmektedir. Giinde ortalama 10 kisi bagis yapmaktadir.
Bayle bir kayit sistemi yapan programda sabit ve degiskenler neler olmahdir?

bagislanan kan miktari, sabit
bagislayan kisi sayisi, degisken

21. SORU: Cevrimici oyun oynayan Enes, iki oyuncunun tartigmasina sahit olmustur.

Oyun oynayan herkese agik olan sohbet kismindan, kaba ve argo kelimeler kullanan oyunculara Enes
iyi bir dijital vatandas olarak dnerilerde bulunmus ve etik kurallarindan bazilarin1 hatirlatmigtir. Bu
kurallardan 3 tanesini yaziniz?

1 internette sorumlu davranislar sergilemek

2 Dijital iletisimde saygili bir tercih etmek
Kisisel bilgileri korumak ve saygi duymak

23. SORU: 10 GB’lik bir dosya kag MB eder?

10.240
24 SORU: Giiglii bir sifre olusturmak icin nelere dikkat edilmelidir? Ornek veriniz.
1)Uzunluk
2) Kansikhik (Biiyiik harf kiiciik harf noktalama isaretleri)
3) Rastgelelik
Giiclii parola ornegi .........ccvvvvvvnevnnnnn..
25 SORU:Bilisim teknolojilerini kullanirken karsilagilabilecek farkl etik sorunlar nelerdir?
1) Gizlilik sorunlar (Kisisel verilerin korunumu)
2) Telif Hakki ihlalleri (Fikri Miilkiyet)
3) Siber Zorbalik
4) Dezenformasyon
26 SORU: Telif hakki ihlalleri durumunda ortaya ¢ikabilecek yasal sorumluluklara 3 6rnek veriniz.?
1).Tazminat cezasi
2) Tedbir kararlari ve hak mahrumiyeti
3) Ceza davasi

27 SORU: Dijital diilnyada mahremiyetimizi koruyabilmek ve kendimizi daha giivenli, 6zgiir hissetmek igin ,
ortak kullanim alanindaki biligsim teknolojileri cihazlarini kullandiktan sonra neler yapmaliy1z? 4 tane
ormek yaziniz.

1) Oturumu kapatmah ve ¢ikis yapmalhyiz.

2) Tarayic1 gecmisini ve kaydedilen parolalar temizlemeliyiz.
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3) Parolalarimizi belirli araliklarla degistirmeliyiz
4) Kisisel bilgileri miimkiin oldugunca kullanmamalyiz.

28. SORU: Bilgisayar sistemini olugturan dahili ve harici donanim pargalarina ait 5 tane 6rnek
yaziniz.

1) Ekran Karti
2) Gii¢ Kaynag
3) Monitor

4) Anakart

5) islemci

29 SORU: Mobil telefonunu degistiren Cem, yeni uygulamalar yiiklemek istemektedir. Google Play’e giris
yapar ve istedigi uygulamalari indirerek yiiklenmesini bekler. Uygulama bir siire sonra yiiklenir ve
Cem’den izinler ister. Uygulamalarin genel olarak istedigi izinlerden 4 tanesini yaziniz?

DKonum  2) Telefon 3) Depolama 4) Mikrofon 5-Kamera

30 SORU: Teknoloji ve internetin bilingli olmayan, kontrolsiiz bir sekilde kullanimina bagli olarak bilgi
giivenligimize yonelik saldirilar yasayabiliriz. Bu saldirilardan 3 tanesini yaziniz?

1) Pishing (Yemleme oltalama)

2) Brute Force Attack (parola veya kullanici adim sistematik olarak bir aracla veya elle
deneme)

3) Sosyal Miihendislik(gizli bilgilerin ifsa edilmesi psikolojik manipiilasyon)

31 SORU: Biligim teknolojilerinin kullanimi esnasinda toplum tarafindan kabul géren uyulmasi
gereken kurallarin biitlinii nedir?

Dijital Etik
32 —-SORU Siber zorbalik nedir?
Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak bir birey ya da gruba, 6zel ya da tiizel bir Kisilige

kars1 yapilan teknik ya da iliskisel tarzda zarar verme davranmislarinin tiimiidiir.

33. SORU Siber zorbalik olarak ifade edilen davranislardan 3 6rnek yaziniz.
KK DOLANDIRICILIGI .......
34. SORU Siber zorbalik ile karsilasirsamiz nasil davranmahisimz agiklayimz

112 ARAMA ,SiBER SUCLAR MUDURLUGU BASBURU,SAVCILIK BASVURU

35- SORU Algoritma akis semasi olusturulmak iizere kullanilan geometrik sekiller nelerdir
¢iziniz
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36 SORU Asagida verilen Python Tracy (kaplumbaga) kodlarinin yanina islevlerini yaziniz.

forward(100)

backward(100)

circle(50)

left(90)

right(90)

penup()

pendown()

37 SORU Asagidaki kodun ciktisi ne olur? Ortaya cikan seklin ismini yazip , ¢izim olarak
gosterin .
forward(50)

left(90)
forward(50)
left(90)
forward(50)
left(90)



forward(50)
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38 SORU Asagidaki tabloda, verilen komutlara gore program ¢iktisi verilmektedir. Buna gore
bos birakilan kutuya gelmesi gereken kodu yazimiz.

circle (30)

circle(30)
forward(30)
circle (30)

(0, 200)|y

(-200, 0)

Lo. -200)

Asagidaki sorulart yanitlarken, karenin 400x400
boyutlarinda oldugunu ve kaplumbaganin her zaman
(0,0) orta noktadan basladigini géz oniine aliniz.

Kaplumbaga, herzaman yiizii saga doniik olarak
bagslar.

100 piksellik bir ¢izgi :

39 SORU Asagidaki kod yazildiginda, programin ¢iktisini ¢izerek gosteriniz (Sp) ve
kaplumbaganin durdugu yeri isaretleyiniz (Sp).



penup()

backward(20
0)

pendown ()
forward(50)
penup ()
forward (50)
pendown ()
forward(50)
penup ()
forward (50)
pendown ()

forward(50)

40 SORU Asagidaki tabloda, kodlari verilen programlarin ciktisini ¢iziniz, ¢izimi verilen
seklin program kodunu yaziniz.

PROGRAM OUTPUT

a) (10p)

forward (200)
backward (200)
left (90)
forward (200)
backward (200)
left (90)
forward (200)
backward (200)
left (90)
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forward (200)
backward (200)

41 SORU Yandaki sirali cember goriintiisiinii olusturan kod karisik halde verilmistir.
Bu kodlar1 dogru siraya dizerek, bos kutuya yeniden yaziniz. (10p)

foriin range (COOOCOO00000000000000
(20):

circle(10)

penup()
backward(190)

penup()
forward(20)

pendown()

42 SORU Asagidaki program cahstirildiginda, ka¢ numarah satirlar 4 defa tekrarlanacaktir?

1 penup(Q)

2~ for 1 in range(4):
3 pendown()

4 circle(25)

5 forward(50)

6 backward(200)

43 SORU Asagidaki program, 5 tane 15 piksel yaricapinda daire ¢izmesi icin diizenleyip
tekrar yaziniz.
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for 1 in range(3):
circle (25)
forward(58)

44 SORU Asagidaki kodlar, bir kenari 50 piksel olan bir altigen ¢izmek
icin kullanildiginda hangi koda ihtiya¢ yoktur?

A)foriinrange (6): B)forward(25) C) forward(50) D) left(60)

45 SORU Asagidaki kodlar, bir kenar1 50 piksel olan bir KARE c¢izmek icin
kullanildiginda hangi koda ihtiya¢ vardir?

A)foriinrange (4): B)forward(25) C) forward(100) D) left(60)




