


YOk ogunlarlm ouulor 0 Musunz?

00 SOke 0 O nlann ognugorsunuz?



Bilgisagar ogunlam O Tusunuz?




okl neden DU ogunlam ognugorsunuz?

« Amaciniz kazanmak mi?

* Birlikte oynamak mi?

* Rekabet etmek mi?

» Ustiinlik kurmak mi?

*  Bir amaca ydnelik mi yoksa sadece vakit gecirmek
Icin mi?



Jijtal Oun Negir

Dijital oyun: Cesitli teknolojilerle programlanan ve
kullanicilara go6rsel bir ortam sunarak cogu zaman
kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla
giris yapmasini isteyen, belirli bir amaca yodnelik,
genellikle kazanma-kaybetme uzerine kurulu
platformlardir.



PLATFORM OYUNLARI

Oyuncunun, ekrandaki hareketli karakteri, gegitli
dizlemler arasinda kogarak, ziplayarak veya
tirmanarak
oyunlarnicir.

derlettiyi ki boyutiu bir video

Urt 10l

AKSIYON OYUNLARI { MACERA - YARIS)
Aksiyon oyunu, el géz koordinasyonu ve tepki
sUresi gibi fiziksel zorlukiar &n plana ¢tkaran bir
video oyun tiriddr. Bu oyun tirinde ddvis,
nigan alma ve platform oyunlan

EGITICI OYUNLAR

Asil amac: klasik yéntem e 6dreniimeyen ya da
Sgreniimesi zor kavramlann daha kisa sUrede ve
edlenceli bir gexiide Sgreniimesini saglamaktir,
Bunu yaparken amag bireysel farklhliklardan ya
da &grenilen ontamdan dogan olumsuziukian en
aza indirmektir,

ROL OYNAMA OYUNLARI
Oyunculanin  kurgusal bir sahnede farih
karakterlerin rollerini Ustlenerek oynadiklan

oyunlarin genel bir ifadesidir. Oyuncular, belirdi
kurallar gergevesinde olugturulan karakterleri
yoneterek bir hikdyenin pargas: oluriar. Aidiklan
role gore davranir verilen gorevieri yerine
getirirler,

SIMULASYON OYUNLARI

Bu oyun turu gergek hayattaki benzerierin bire bir
taklidini igerir. Omedin bir ugak similasyonunda
gergex Dbir ugad kullanmay: deneyimlersiniz.
GCergek hayatta yapmaniz gereken davranigian
birebir olarak bu tur oyuniarda da yapmaniz
gerekir. Yapmadi§giniz durumda gergek hayatta
baginiza gelebilecek her eyl oyun igerisinde
yagarsiniz.
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BULMACA/ PUZZLE OYUNLAR
Oyuncunun dugsunme ve analiz yetenegini
guglendiren, zihinsel geligime olumiu katk

saglayan ve tum yasglar igin uygun olan oyun
turodar.




Kazanma Hirs)

Ortak Calisma
Beceris; Kazand:rma

Acaba oynadigimiz oyun bize olumlu ve olumsuz etkileri nelerdir?




Ul Dlatrormlan

Ovyun turlerinin yani sira oyun platformlari da gelisen
teknoloji ile birlikte cesitlilik gostermektedir.

1. Masalustu (PC) ve dizliisti oyunlar
2. Cep telefonlari ve tablet oyunlar (mobile game)

3. Konsol oyunlari
4. Sanal Gerceklik Platformu (VR)



Konsol oyunlari Sanal Gerceklik Oyunlari







Bilgwsagaf

Olumlu Yanlan

El-g6z koordinasyonunu gelistirir.

Beyin jimnastigi yapmaniza yardimci olur.

Dustinme ve strateji becerilerini gelistirir.

Yaraticilligi gelistirir.

Diger uygulamalara adaptasyonu

kolaylastirir.

Ogunlarmm Olumlu ve Olumsuz Yantar

Olumsuz Yanlan

Bilgisayar oyunlari cok fazla vakit kaybina
neden olabilir.

Bireyleri yalnizhiga surukleyebilir.

Bazi oyunlar asiri masrafa sebep olabilir.
Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir.
Zekay! duraganlastirabilir ya da egitiminiz
icin gerekli olan zamani ayirmaniza engel

olabilir.



Ouun Ounarker

U
Karsilasilan Durumlar Ornek Sonuglar
Ses Kullanimi ‘Cok heyecanli!”
Yiiksek Puan Siralamasi "‘En yiksek puani alana kadar oynamaliyim!”
Rekabetci oyunlar ‘Nasil da yendim ama!”
Arkadas Baskisi 'O oynuyorsa benim de oynamam lazim!”
Eglence "Cok eglendim, tekrar oynayayim!”
Egitimsel Deger "Ben Ingilizceyi oyunlardan égrendim!”
Beklentiler "‘Bakalim siradaki sdirpriz ne!”

Seviye Atlama "‘Bu seviyeyi de geceyim Oyle birakirnm!"



Ayni hareketleri suirekli olarak
yapmaktan kaynaklanan rahatsizlik






